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Educatronica

Carta descriptiva

ASPECTOS GENERALES

(Qué es?

Educatrénica es un programa desarrollado por la Secretaria de Educacion y Cultura de Sonora que
ofrece a las secundarias un modelo flexible y accesible para ensefiar robética basica con enfoque
STEAM, pensado para que cualquier escuela pueda incorporarlo de una manera sencilla y efectiva.

Programas disponibles

* Educatrénica 1 para 1° grado de Educaciéon Secundaria.
* Educatrénica 2 para 2° grado de Educacién Secundaria.
* Educatrénica 3 para 3° grado de Educaciéon Secundaria.

Sesiones
El programa esta disefiado para llevarse a cabo de manera continua en todo ciclo escolar. Consta de
40 sesiones, con una duraciéon minima recomendada de 2 horas continuas para cada una.

Objetivo general

Inspirar a la préoxima generacién de innovadores mediante el acceso a la robédtica basica,
transformando las aulas en espacios de creaciéon donde se desarrollen las habilidades esenciales
para un mundo en constante evolucion.

(En qué consiste?

Educatronica se basa en la realizacién de practicas y proyectos practicos utilizando materiales
reciclados, enfocados en comprender el funcionamiento de aparatos de la vida cotidiana, ademas de
su importancia. Las y los estudiantes ensamblan modelos a los que integran componentes
electronicos y, con el uso de Arduino y programacion basica, los transforman en mecanismos
interactivos. Este enfoque les permite experimentar con tecnologia aplicada, aprenden a resolver
problemas reales y, posteriormente, disefian y desarrollan sus propias creaciones, fomentando la
innovacion y el aprendizaje significativo en un entorno STEAM (enfoque que integra las areas de
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas).
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Beneficios

Educatrénica es un programa de innovacion tecnoldgica el cual ofrece beneficios para tres actores
clave de la comunidad escolar, mismos que se presentan en el siguiente esquema:

Beneficios del Programa

Docentes

Practica y gestion docente Desarrollo y crecimiento profesional

Asignatura con un modelo de aprendizaje
activo mediante la experimentacion

Accesoa materlales dl.d’actlcos PEUE Particiacién en eventos, competencias
apoyar la implementacion de la asignatura estatales y encuentros de intercambio

Acompanamiento continuo por parte del docente
equipo de Educatronica

Curso oficial con reconocimiento USICAMM

Estudiantes

Conocimiento técnico disciplinar Conocimiento personal social

Trabajo en equipo, liderazgo y confianza
Fundamentos de Ciencias, Tecnologia, o ' )
Ingenieria, Arte y Matematicas (STEAM) Comunicacion asertiva y empatia

Pensamiento logico y resolucion de Fortalecimiento de la expresién oral y
problemas la argumentacion mediante la presentacion
de proyectos y competencias

Plantel

Posicionamiento institucional

Profesores con certificacion oficial

Mayor proyeccion institucional mediante
espacios de difusion académica




\@‘ sé,.f%iu EDUCACION Y CULTURA

SECRETARIA DE EDUCACION ¥ CULTURA

N EDUCATRONICA

CONSIDERACIONES PARA SU IMPLEMENTACION

Recursos materiales
El programa utiliza materiales que facilitan la construccion, experimentaciéon y elaboracion de
practicas y proyectos. Entre los principales recursos se encuentran:

= Libro de Educatrénica.

= Kits de componentes electrénicos.
=  Presentaciones de clase.

= Material reciclado.

Infraestructura del aula
Se requieren condiciones bdasicas para crear un espacio que favorezca el aprendizaje:

= Espacio escolar destinado a la clase, preferentemente aulas con mesas tipo taller que faciliten
el trabajo en equipo y la manipulacién de los materiales.

* Proyector o pantalla.

= Acceso a internet.

= Computadoras con sistema operativo Windows 7 o superior, 2GB de memoria RAM en
adelante y al menos 256 GB de disco duro. Se recomienda utilizar una por cada equipo de 3
a 4 estudiantes.

Perfil de la o el docente responsable

* Interésy conocimiento en temas relacionados con tecnologia.
* Disposicion para integrar practicas innovadoras en el aula.

Acompafamiento institucional
La Secretaria de Educacién y Cultura brinda apoyo para la implementacion del programa mediante:

* (Capacitacién y acompafiamiento docente.
* Recursos educativos gratuitos (disponibles en la pagina web oficial de Educatrénica).
= Libros de texto.
* Presentaciones de clases.
= Software de programacion (Scratch para Arduino y Arduino IDE).
= Guias.
* Dotacién de kits de componentes electrénicos (sujeto a la disponibilidad institucional).
* Organizacién de torneos académicos.
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Mas informacion:

Unidad de Tecnologias de la Informacién, Comunicacién e Innovacién Educativa.
Direccion de Innovacion Tecnoldgica para las TICCAD

Ubicacion: Dr. José Miré Abella, Las Quintas, 83240, Hermosillo, Sonora.
Teléfono: (662)289 76 00 Ext. 5009.

Correo electrénico: educatronica.soporte@sonora.edu.mx

Pagina web: https://educatronica.sonora.edu.mx/
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